3 Werkbladoefeningen : koningsdag
1. Keuze oefening : 
Het doel van deze oefening is om een keuze te maken bij het begrip Koningsdag middel een OCH. Leg telkens 3 pictogrammen klaar, of toon op de spraakcomputer, of maak gebaren, waarvan er één iets te maken heeft met koningsdag. Stel vervolgens vragen over dingen die horen bij Koningsdag, zoals :  
· Wie zie je op Koningsdag? Optie 1. De koning  Optie 2. De kerstman  Optie 3. Sinterklaas
· Welke kleur zie je veel op Koningsdag? Optie 1. Geel  Optie 2. Oranje  Optie 3. Roze
· Wat eten we vaak met Koningsdag? Optie 1. Komkommer  Optie 2. Banaan  Optie 3. Taart 
Laat de leerling antwoorden d.m.v. een picto te kiezen, aan te wijzen op de spraakcomputer of het gebaar te doen. 
2. Sorteer oefening : 
Het doel van deze oefening is middel een OCH te categoriseren bij het begrip Koningsdag. Maak 2 vakken : 
· Vak 1 : Hoort wel bij Koningsdag
· Vak 2 : Hoort niet bij Koningsdag
Verzamel vervolgens pictogrammen (via papier of via spraakcomputer)/gebaren die wel én niet bij koningsdag horen en laat het kind de pictogrammen sorteren of de gebaren op het juiste vak uitbeelden. Er mag ook bij gesproken worden indien mogelijk. 
3. Vertel oefening :
Laat het kind vertellen of hij/zij Koningsdag wel/niet leuk vind en laat hem/haar daarbij vertellen waarom. Gebruik hierbij OCH. 














1. Koningsdag 
[image: Afbeelding met clipart, Graphics, grafische vormgeving, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
2. Kroon 
[image: Afbeelding met schets, wit, Graphics, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
3. Oranje 
[image: ]
4. Taart 
[image: Afbeelding met verjaardagstaart, taart, bruidstaart, nagerecht

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
5. Markt 
[image: Afbeelding met tekst, wit, Lettertype, ontwerp

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
6. Koning 
[image: Afbeelding met clipart, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
7. Koningin 
[image: Afbeelding met clipart, tekenfilm

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
8. Spelletjes 
[image: Afbeelding met clipart, schets, illustratie

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
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