Spelactiviteit – Suikerfeest 
Suikerfeest memory 	
Materiaal : 10 kaartjes (picto’s rondom thema Suikerfeest)
Doel : oefenen van herkenning, benoeming en koppeling van de feestdag. 
Uitleg : Leg alle kaartjes met de afbeelding naar beneden. De speler draait twee kaartjes om. Zijn het twee dezelfde picto’s , dan mag je de set houden. Zijn ze niet hetzelfde, dan leg je ze terug. Iedere keer dat een speler een picto omdraait, gebruikt hij/zij de AAC om te zeggen : ‘dit is snoep’, ‘dit is familie’. Je kunt ook nog zeggen : ‘dit hoort bij het Suikerfeest, omdat…’. 
· Variatie op het spel kan zijn door twee versies te gebruiken van hetzelfde onderwerp. (bijvoorbeeld picto + geschreven woord)





















[image: Afbeelding met kaars, Frisdrank, schets, zwart-wit

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] Eid Mubarak
[image: Afbeelding met cirkel, wit, kunst, illustratie

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] snoep 
[image: Afbeelding met tekst, clipart, Graphics, Lettertype

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] snoep delen 
[image: Afbeelding met tekst, schets, wit, clipart

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] familie
[image: Afbeelding met symbool, wit

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] cadeau 
[image: Afbeelding met wit, tekst, Graphics, Lettertype

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] nieuwe kleren
[image: Afbeelding met tekst, tekenfilm, cirkel

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] geld 
[image: Afbeelding met logo, Graphics, wit, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] bidden moslims 
[image: Afbeelding met clipart, schets, tekenfilm

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] genieten 
[image: Afbeelding met clipart, Graphics, tekst, wit

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.] vrienden 
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