Spelactiviteit Carnaval
Verkleedspel
Beschrijving:
De begeleider en de leerling maken samen pictogrammen rondom verschillende carnavalskostuums (bijv. clown, piraat, prinses, brandweerman). Dit kan digitaal (bijv. in Canva) of op papier door te tekenen, knippen en plakken.
Daarna gebruikt de leerling de pictogrammen om personen aan een kostuum te koppelen, kostuums te sorteren of een keuze te maken welk kostuum hij/zij wil dragen. De leerling mag wijzen, gebaren maken of korte woorden gebruiken.
Materiaal: Kostuumpictogrammen (zelfgemaakt of geprint), Canva óf papier, schaar en lijm en eventueel poppen of figuren.
Doel: Vergroten van woordenschat rondom kleding en carnaval, versterken van de koppeling tussen woord, beeld en gebaar, oefenen met keuzes maken en stimuleren van actieve communicatie, ook zonder spreken.



