2 Spelactiviteiten Sinterklaas
Spel 1: Pakjesparcours
Beschrijving:
De leerling brengt cadeautjes naar de juiste plek (bijv. schoen, huis, schoorsteen). Dit kan lopend, kruipend of met een karretje.
Materiaal: Kleine cadeautjes en schoen / doos / pictogrammen van huizen. 
Doel: Begrijpen van ruimtelijke begrippen (naar, in, bij), vergroten van themakennis en het stimuleren van actieve deelname. 
Spel 2: Wie klopt daar?
Beschrijving:
Achter bekertjes of deuren zitten Sinterklaas-figuren/pictogrammen verstopt. De leerling klopt en kijkt wie erachter zit.
Materiaal: Bekertjes of flapjes en sinterklaas-pictogrammen. 
Doel: Vergroten van nieuwsgierigheid en aandacht, oefenen met beurt nemen en het versterken van woordherkenning. 
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