Spelactiviteit : koningsdag
Koningsdag doe kaarten
Materiaal : Kaarten met grote pictogrammen en eventueel dezelfde woorden voorgeprogrammeerd op de spraakcomputer.
Doel : initiatief nemen in communicatie, herhaling van kernwoorden en oefenen met functionele zinnen. 
Uitleg : Om de beurt trekt een speler een kaart. De speler doet het gebaar, wijst of zegt (via OCH) wat er op de kaart staat. 

[bookmark: _Hlk219911862]
1. Koningsdag 
[image: Afbeelding met clipart, Graphics, grafische vormgeving, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
2. Kroon 
[image: Afbeelding met schets, wit, Graphics, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
3. Oranje 
[image: ]
4. Taart 
[image: Afbeelding met verjaardagstaart, taart, bruidstaart, nagerecht

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
5. Markt 
[image: Afbeelding met tekst, wit, Lettertype, ontwerp

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
6. Koning 
[image: Afbeelding met clipart, symbool

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
7. Koningin 
[image: Afbeelding met clipart, tekenfilm

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
8. Spelletjes 
[image: Afbeelding met clipart, schets, illustratie

Door AI gegenereerde inhoud is mogelijk onjuist.]
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