2 Spelactiviteiten : Halloween
Spel 1: Halloween bingo
Beschrijving:
De begeleider noemt een Halloweenkenmerk. De leerling dekt het plaatje af op de zelfgemaakte bingokaart.
Materiaal: bingokaarten (zet er plaatjes op die voor de leerling herkenbaar zijn, bijvoorbeeld het kostuum dat hij/zij aan heeft gehad tijdens Halloween).
Doel: oefenen met woordherkenning en vergroten van aandacht en concentratie.
Spel 2: Het enge tasje
Beschrijving:
De begeleider stopt verschillende Halloween-voorwerpen (of pictogrammen) in een tasje of doos (bijv. pompoen, spook, spin, snoep).
De leerling pakt één voorwerp zonder te kijken. Daarna wijst, benoemt (eventueel met pictogrammen) of gebaart de leerling wat het is. Eventueel mag de leerling eerst voelen en raden.
Materiaal: tasje of doos, kleine Halloween-voorwerpen of kaartjes met afbeeldingen of Halloween-pictogrammen (op tafel of bord).
Doel: vergroten van woordenschat rondom Halloween, stimuleren van zintuiglijk waarnemen (voelen, kijken), ondersteunen van communicatie zonder spreken en vergroten van aandacht en beurtgedrag.


